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I ’histoire de Perceval

Fait par Klara et Salomé ?
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Perceval est un comte dont le héros principal se
nomme Perceval. Le comte a été écrit a partir de
veilles léegendes bretonnes. Il a été écrit par chrétien
de Troyes en langue romaine au XII siecle. Ce comte
raconte les aventures du héeros. Au debut, Perceval
est un jeune homme innocent et trés curieux mazis
aussti tres naif car il vivait dans une forét isolée car
apres la mort de ses freres et de son pere chevaliers
par crainte sa mere voulu l’isoler de la chevalerie.
Mais un jour il vit des chevaliers dans la forét et
voulu a son tour devenir chevalier.
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[’apprentissage de Perceval

<= Que doit-1l apprendre ? Il doit apprendre a monter a cheval et a manier les armes.

o

> Quelles doivent étre les qualités d’un bon chevalier ? Les qualités d'un bon chevalier
sont : de ne pas étre trop bavard, de venir en aide, d’e¢tre courageux, d’étre serviable.

<= Quel mots désignent son équipement ? Les mots qui désignent son équipement son : les
cperons d’acier tranchant, I’écu et la lance.

o

= Quels conseils le maitre donne-1l a son éleve a la fin du texte ? Les conseils que le maitre
donne a son éleve sont : 5’1l a le dessus dans un combat avec un chevalier et s1
["adversaire implore sa grace, 1l ne faut surtout pas le tuer, 1l ne dois pas étre trop bavard
car celul qui ne sait pas tenir sa langue finit toujours par dire quelque chose de blamable.




"
lad

LS O
S LA

‘\'-};‘..' VAL
YAy
“l‘daf‘:.’\'.

PR XA L
b i
- rnw. 'y «,& S

x
L

..-. Q.A”

:
»
-~
(@

RN - N

L% ;.%.wu ..

%&m&%&ﬁ.y
B
1 T S LS - .

o N D25 0y 12,

B8, o) i € e

o TRE




WNEIT b PP e

A p—— — - g - E . T - i R o e

LA TABLE RONDE

<= Les chevaliers de la 'Table Ronde sont des
personnages de la légende arthurienne. Le
rol Arthur a réunit autour de la Table
Ronde les chevaliers les plus courageux a
la recherche d’aventure. La table est
dresser par ’enchanteur Merlin. Les
chevaliers de la table ronde ont a la fois des
qualités physiques et morales. 1.’objectif
principal des chevaliers est d’apporter au
royaume le Graal (qui est le symbole de
Pimmortalité). Les principaux chevaliers de
la table sont : Arthur, Lancelot, Galahad,
Sagremor, Iristan, Bedwere, Perceval,
Hector, Urien, Bohort, Gauvain et Keu.
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Merci d’avoir écouté notre présentation
sur Perceval.




